6 SUOMEN TAITOLUISTELULIITTO
20.9.2016

YKSINLUISTELUN ELEMENTTIEN SYOTTAMINEN
ISU-TULOSLASKENTAAN ERIKOISTILANTEISSA

Kilpailukausi on alkanut ja on jo tullut muutamia tilanteita vastaan, joissa elementtien
merkitsemisessé/syotossa ISU-tuloslaskentaan ei ole ollut aivan selvaéa kuinka toimia.
Tahan on koostettu muutama esimerkkitilanne ja miksi on paadytty kyseiseen
ratkaisuun sekd (mahdollinen) vaikutus pisteisiin.

e Esimerkkisarjoina ovat SM-noviisit (Suomella omat saannoét) ja SM-juniorit (ISU:n
s&annot). Vastaavalla tavalla toimitaan muissakin sarjoissa, esim. debytantit.

e Ennen kilpailun ja -sarjan alkua kay huolellisesti lapi mitka vaatimukset kyseisessa
sarjassa on. Virheiden korjaaminen jalkikateen on tyolasta ja aikaa vievaa.

e EIl ISU-sarjoissa kaikki tahdet (*) on syo6tettava kasin

e SM-junioreissa lyhytohjelmassa on tahti (*) syttettava kasin soolohypylle, jos ohjelmassa
ei ole kolmoishyppya (3H) missdan kohtaa ohjelmaa

e Aina varmistettava, etta tilanteen mukaan eli tarvittaessa "Rep"/"Seq"/"Combo" on
merkittyind elementteihin.

e Jos ja kun kilpailussa suoritetaan elementtitesteja, tarkista kunkin sarjan vaatimukset eri
kausille ja mahdolliset korvaavat elementit (/elementtivaihtoehdot).

e SM-noviisien bonuksia (enintddn 4 pistetta yhteensa) ei ole esimerkkeihin syttetty.

e GOE-pisteet ovat keksittyja!
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20.9.2016
SM-noviisit, lyhytohjelma
esimerkki 1
- oikean sisaltdinen ohjelma
Executed Base Scores of
Elements g Value GOE M Jz2 J3 J4 J5 J6 J7 Ja J9 Panel
24 3.30 0.33 1] 2 0 363
CCoSp4 3.50 1.00 2 2 2 450
StSgd 390 0.47 0 2 1] 4.37
35427 5.70 0.93 2 1 1 6.63
2o 1.80 020 1] 2 1] 2.00
CSp4 260 0.50 2 ] 1 3.10
20.80 2423
esimerkki 2
- lyhytohjelman vaadittu elementti 2A, luistelija teki 1A ja se merkitaan tahdella (*) = nolla pistetta
- yhdistelmassa 2A+2T on 2A sallittu, sitd ei ole toistettu = saa pisteet normaalisti
Cected g B Goe M2 B w4 s Je U1 B2 Scores of
* 0.00 0.00 - - - 0.00
2F 1.90 0.30 1 2 i] 220
LSp3 240 0.17 0 0 1 257
StSg2 2,60 0.50 1 2 0 3.10
506 x 033 0 1 1 539
CCoSp3V 2.50 017 1 o i] 267
14.46 16.93
esimerkki 3
- hyppy-yhdistelma katkeaa hyppyjen vélissa, vain yhdistelman ensimmainen hyppy saa arvon. Kaikki
suoritetut hypyt kuitenkin merkitaan.
- lyhytohjelman vaadittu elementti on 2A, teki 1A ja se merkitaan téahdella (*) = nolla pistetta
Executed z Base GOE M J2 J3 J4 J5 JG J7 Jg J9 Scores of
Elements £ Value Panel
+ 150 020 4 0 A 130
* 0.00 0.00 - - 0.00
CCoSp1 200 -0.20 -1 ] -1 1.80
St5qB 1.50 003 -1 1 -1 147
2Fe< e 1.30 -0.40 -1 ] -3 0.80
55p3 210 -0.30 a -1 -2 1.80
8.40 7.27



A w N =

O O N D@

AW N =

O ® N D

SUOMEN TAITOLUISTELULIITTO

20.9.2016
SM-noviisit, vapaaohjelma
esimerkki 1
- oikein suoritettu ohjelma
Ef:r::t;: B \B‘,::fe GOE g J2  J3 J J5 gs 4T J8 g9 sc:;:ff
2A 330 1.00 2 3 1 430
2A+2T 4 60 1.00 2 2 2 560
FCSp4 320 1.33 2 3 3 453
2Lz+2T+2Lo 520 0.50 2 2 1 570
StSq2 260 083 2 1 2 343
2F 209 x 0.70 2 2 3 2.79
2lo 198 x 060 2 1 3 258
2Lz 231 x 020 2 1] 0 251
CCoSp4 3.50 0.83 2 0 3 433
28.78 35.77
esimerkki 2
- ohjelmassa tehty 3 kertaa sama 2T eli viimeiseen lisatéaan tahti (*) = se on 0 pistetta, muut saavat
arvon normaalisti
- SM-noviisit voivat tehda lentavalla 1ahdolla olevan yhden asennon piruetin
Ei‘:mc:t;: £ 3;12 GOE A J2 U3 s U5 ge J7 0 Js Je Sc;:‘iff
2A+2T 460 017 0 0 1 477
2Lz 210 0.40 1 1 2 250
Ecsspl > 1.90 050 0 0 3 240
352 X 040 4 2 312
CCaoSp2 250 -0.60 -1 -3 -2 1.90
2A 363 x 0.50 2 1 0 413
3T 473 x 0.93 1 2 1 5.66
2Lo 198 «x -0.10 0 0 -1 1.88
StSq3 330 033 1 1 0 363
28.26 29.99
esimerkki 3

- ohjelmassa on 3 hyppy-yhdistelmaa, sallittu vain 2. Ylimaaraisen yhdistelman ensimmainen hyppy
saa arvon, mutta se kerrotaan toistosdannén mukaisesti (Rep).
- SM-noviiseilla yhdistelmépiruetissa on oltava jalanvaihto, eika sité saa aloittaa hypylla

Ef:;gﬁ: E \B‘,:I‘T; GOE A J2 J3 J4 U5 g JT J8 9 sc:;i‘:ff
2F+2L0+2T 500 010 0 0 ] 510
FSSp4 3.00 0.00 0 0 0 3.00
2A+2L0 5.10 0.50 0 1 2 560
0.00 0.00 - - - 000

stsai 180 033 1 1 0 213
162 x  -0.30 2 A 0 132
1A 121 x  -0.33 2 2 A 0.88
2F 209 x 040 2 4 A 1.69
25 143 x  -007 0 0 -1 136

21.25 21.08
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SM-juniorit, lyhytohjelma

esimerkki 1

20.9.2016

- yhden asennon piruetti on vaara, esimerkissa CSp, sen pitda olla SSp/LSp (kaudella 2016-2017) eli
eri kuin lentavan piruetin pydrimisasento
- vaadittu soolohyppy on vaara, esimerkissa 2F, sen pitéda olla 2Lo/3Lo (kaudella 2016-2017)

# E’l‘:r'::z: £ E:E: GOE T - S S ¥ S T S T 7 AN R 1 SCS;ZID'
1 3=+2T T7.30 0.00 1] 0 0 7.30
2  FCSp3 2.80 0.23 1] 1 1 313
3 2A 3.30 0.00 o 0 0 3.30
4 0.00 0.00 - - - 0.00
5 5tSq1 1.80 0.00 1] 0 0 1.80
B 0.00 0.00 - - - 0.00
7 CCoSp4 3.50 017 1] 1 0 367
18.70 19.20
esimerkki 2
- vaadittu elementti on 2A, teki 1A ja se merkitdan tahdella (*) = nolla pistetta
- vaadittu kolmoishyppy on suoritettu ja sallittu vaikka yhdistelmassa on 2Lo, koska niissa on eri
maara kierroksia
- SM-junioreilla yhdistelmapiruetissa on oltava jalanvaihto, eika sitéa saa aloittaa hypylla
Executed Base GOE 1 J2 J3 J4 Js J& J7 Jg Jg Scores of
Elements £ Value Panel
2F+2Lo 3.70 0.20 1 0 1 3.90
0.00 0.00 - - - 0.00
S5t3g1 1.80 0.50 1] 0 3 2.30
FC5p2 2.30 067 2 1 1 297
5.10 0.93 ] 2 2 6.03
L5p3 2.40 0.a3 2 0 3 323
@ 0.00 0.00 ; 0.00
15.30 18.43

1
2
3
4
5
6
7

esimerkki 3

- vaadittu kolmoishyppy puuttuu, jonka takia soolohyppy 2Lo = nolla pistetta. Tahti (*) on lisattava
2Lo:n peraéan tassa tapauksessa kasin.

- hyppy-yhdistelma katkeaa hyppyjen valissa, vain ensimmainen yhdistelman hyppy saisi arvon, jos
siind olisi vahintdan 2 kierrosta... Kaikki suoritetut hypyt kuitenkin merkitaan.

Executed
Elements

CCoSp3
StSg2
FCSp1Y

15*+COMBO+2T*

LSp2

Base
Value
3.30
0.00
3.00
2.60
1.30
0.00
1.90
1210

L
]

GOE

0.83

0.00

-0.30
017
-0.30

0.00

-0.30

J1

J2

fa

fa

[
= =k

fa

J3

P
[

i
-

Scores of
Panel

247

0.00

270

243

1.00

0.00

1.60
10.20

J4 J5 J6 JT J8 J9
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SM-juniorit, vapaaohjelma

esimerkki 1
- hyppy-yhdistelma katkeaa ensimmaisen hypyn jalkeen, se muuttuu sarjaksi (seq) ja sen jalkeen
tulevat hypyt menevéat tahdille (*) = nolla pistetta
- 2A on 3 kertaa, saa tehda vain 2 kertaa
- piruetit ovat oikein, kaikki voi aloittaa hypylla (lentavalla 1ahdolld) - elementit 1, 5ja 9

Executed o Base Scores of
Elements £ Value GOE J1 J2 J3 J4 J5 J& J7 J8 J9 Panel
FC3SSp4d 3.00 017 0 0 1 ERTS
@ 3.30 0.33 1 1 0 3.63
CZS+SEQ2T+2T* D 104 0.07 4 0 2 111
(23T 7.60 0.00 2 2 0 7.60
FCCoSp4 3.50 0.23 -1 0 2 3.73
StSo4 3.90 0.00 -1 1 0 390
s 484 x 047 0 0 2 5N
2lz+2lo 429 x 0.50 1 1 3 479
FCoSp4d 3.00 0.00 0 0 0 3.00
000 x 000 - - - 0.00
2Lz 210 040 -1 -1 -2 1.70
36.57 37.94
esimerkki 2
- ohjelmassa 4 hyppy-yhdistelmaé&/sarjaa. Tassa tapauksessa neljannen eli ylimaaraisen sarjan
ensimmainen hyppy saa arvon, mutta se kerrotaan toistosaannén mukaisesti (Rep).
Executed o Base Scores of
Elements £ value GOE J J2 J3 J4 J5 J& J7 Ja Ja Panel
2F 1.90 0.10 0 1 0 2.00
28+2T 460 0.33 1 0 1 493
35+1Lo+25 6.20 093 2 0 2 713
FCoSp3 2.50 017 0 1 0 2.67
2Lz+2T 340 0.30 2 0 1 370
F5Sp4 3.00 0.50 1 2 0 3.50
e 091 0.90 3 3 3 0.01
2Lo 198 x 0.10 0 1 0 2.08
Stsg2 260 0.33 0 0 2 293
2Lz 231 x 0.10 1 0 0 241
CCoSp1V 1.70 017 0 1 0 1.87
3110 33.23
esimerkki 3
- ohjelmassa on suoritettu 3 x 3T, elementit 1, 2 ja 8 ja 3 x 2T elementit 1 ja 6. Tall6in viimeiset
toistetut hypyt merkitaéan tahdella (*) = nolla pistetta
- ohjelmasta puuttuu yhden asennon piruetti. Tall6in viimeinen piruetti, elementti 10, merkitaan
tahdella (*) = nolla pistetta
Executed o Base Scores of
Elements "_E Value GOE J1 J2 J3 J4 J5 J& JT J8 J9 Panel
2T+3T 5.60 0.70 2 0 1 6.30
ar 430 0.70 0 1 2 5.00
FSSp1 2.00 0.00 0 0 0 2.00
38+2Lo 6.20 093 1 2 1 713
CoSp4d 3.00 0.00 0 0 0 3.00
4560 067 112 527
StSq3 330 023 0 -1 0 307
0.00 x 0.00 - - - 0.00
24 363 x 0.00 1 -1 0 363
0.00 0.00 - - 0.00
2Lo 198 x -0.40 -1 -1 -2 1.58

34.61 3698



